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Curriculum Vitae

Character design

Diserio grdfico

Modelado 3D

Creacion de
contenido

Extras




e arte y estrategia.

Montiel

Experiencia profesional

Cofundadorade Agencia Creativa

Luxnova | Agencia
Agosto 2025 - presente

Direccion de Branding y Estrategia. | Disefio de Sistemas Visuales y Arte.

| Estrategia de Social Media y Growth.

reativa multidisciplinaria, artista y creadora de
contenido con experiencia en direccién de arte,
branding y comunicacién. Cofundadora y directora
de arte de Luxnova Media, donde desarrollo identi-
dades de marca y proyectos creativos. Desde 2020,
he construido comunidades digitales de mdas de 1.3
millones de seguidores y colaborado con marcas
nacionales e internacionales. Combino pensamiento
estratégico, sensibilidad artistica y experiencia en la
ejecucion de proyectos creativos.

Creacionde contenido, ilstraciony
proyectos independientes

valerycacid | Freelance
Agosto 2020 - presente

Enfoque profesional

- Estrategias de contenido para crecimiento orgdnico, retencion y viralidad.
« Creacidn, produccidn y edicién de contenido audiovisual.

« llustracién digital y tradicional, disefio de personajes e identidad visual.

« Consultoria creativa, marca personal y estrategia de comunicacion para

Orientada a la direccion creativa y al desarrollo es-
tratégico de proyectos que integren arte, disefio y
comunicacion. Busco profundizar en la conceptuali-
zacion, creacidon de universos visuales y direccién de
procesos creativos para transformar ideas en pro-
puestas innovadoras, coherentes y relevantes para
marcas y audiencias.

creadores.
» Colaboraciones comerciales y campanias de contenido para comunidades
digitales.
S p Pikkop | Online
R oragrafica Abril 2021 - abril 2022

Disefno de piezas publicitarias digitales. | Desarrollo de presentaciones y
materiales grdficos. | llustracién para identidad y comunicaciéon de marca.
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Software

Estudios

2018 | yniversidad delas Américas, Puebla Licenciatii
2023 Biologia

2023 - o pme Licenciatura en Animacién y
2025 COIeglo Disofia (en pGUSG) Disefio de Entretenimiento

Logros

destacados

Habilidades

« 1.3 millones+ de seguidores: comunidades digi-
tales acumuladas entre plataformas desde
2020.

« 10 millones+ de visualizaciones: campania de
contenido para BIC.

» 4 millones+ de visudlizaciones: campafia de
contenido para EBAC.

« Colaboraciones con marcas y plataformas:
proyectos con BIC, XP-PEN, Universidad Disefia y
EBAC; vinculacién profesional y participaciéon en
eventos oficiales de YouTube, Pinterest, Metq,
Snapchat e Instagram.

Hard skills - Competencias técnicas

Direccion de arte y branding - Conceptualizaciéon e
identidad visual - Disefio grdfico e ilustracion -
Diseno de personagjes - Estrategia de contenido y
social media - Storytelling y copywriting -
Produccion y edicidon audiovisual - Fotografia y pos-
tproduccion - Andlisis de métricas y

optimizacién de contenido - Disefio editorial y ma-
quetaciéon - Modelado 3D -

Consultoria creativa y marca personal.

Soft skills - Competencias profesionales

Liderazgo creativo - Pensamiento estratégico y con-
ceptual - Comunicacién persuasiva y oratoria - Re-
solucién de problemas - Pensamiento lateral - Ne-
tworking y relaciones publicas.

Proyectos personalesy préctica artistica

Produccion audiovisual: colaboracién en el desarrollo y
produccién de cortometraijes. | Artes escénicas: prepara-
cién y ensayos para participaciéon en una obra teatral. |
Stand-up comedy: escritura de material original y explo-
racion de la narrativa humoristica y la expresion escénica.




Proyecto: Reika

Character design

BEIK

¢ Relka es una nifia huérfana que vive en un pueblo peguefio y
~ | desertico, rodeada sdlo de basura. Al no tener nada mas, ella juega
" con la Basura armando aparatos y pequefios robots, por lo que

o ‘siempre se le ha tratado de bicho raro.

@ nina huérfana es muy dificil. Los pequenios trabajos que

fo'le pagan suficiente, por lo que Reika sueria con dejar su
pieblito, ir a la ciudad v, algun dia, salir de la pobreza por medio de
Elitalento. Sin embargo, se siente insegura de sus inventos hasta
gue un dia, a traveés de un anuncio de Inventions Inc., un hombre
poderoso invita a jévenes inventores a un concurso en el gue
deberan presentar sus inventos; con un jugoso premio monetario

para financiar su proyecto.

Ella se ve en la necesidad de salir de su zona de conforty construir
suU mejor proyecto hasta la fecha. Inspirada en sus alrededores se
le ocurre la idea perfecta: un perrito robot.

Ext. En la calle

Reika construye y juega con sus bichitos robot

Ext. En la calle

Reika se entera del concurso de Inventions Inc. v decide participar.

int. inventions Inc. Dia

Int. Laboratorio de Investigacion Dia

Reika se entera de toda la verdad: ella en realidad es un robot, un experimento descontinuado.

Int. Habitacion aislada en Inventions Dia

Reika, Pepe y sus amigos robots idean un plan para vencer al CEQ y rescatar al perrito

int. Laboratorio de Investigacion Dia

Reika v los robots ganan, el CEO es arrestado, Reika recibe una oportunidad para crear robots en
Inventions Inc., Reika debe despedirse de su mentor.

El disefio de personajes es la creacién
completa de la estéticq, la personalidad, el
comportamiento y la apariencia visual
general de un personaje. Los disefiadores
de personajes los crean como vehiculo
para contar las historias.

Este proyecto de storytelling consistio en
crear un personaje principal original y una
historia al rededor del personagje.

Se hizo una presentacién del personaje y
una escaleta corta, que consiste en una
secuencia de 6 escenas ilustradas.

background

persondjes originales emotion




Proyecto:C

Character design
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Proyecto: Olimpo PetHouse

Otros proyectos de Character Design

et
Olimpo Pet House es una marca enfocada a los
productos para mascotas, como alimento y juguetes.
Olimpo se cred junto con un universo con persondajes
originales, inspirados en la mitologia griegaq, entre ellos,
los dos principales: Pegaso y Hestia.

Ademas de los persondjes, también se elaboré el
branding e imagen de marca.

Nimbus y Parkita son otros dos
proyectos personales en proceso.

Nimbus es una nube que cayé del cielo
y fue criada por humanos, que se
enfrentard a una vida en la Tierra.
Formato de pelicula o corto animado.

Parkita viene del mundo de las
parcas, pero al no querer dedicarse

a llevar almas, escapa al mundo de los
humanos, en donde accidentalmente
termina encontrandose con una

nifa amante de lo extrafio, llamada
Emily. Formato para serie animada.

Daphne Blake en 5 estilos distintos:
Inside Job, Avatar. The Legend of Korra,
Steven Universe, Hazbin Hotel, Gravity Falls

Caracterizacion personalizada en el
estilo de distintas series animadas:
ATLA, Rick y Morty, Scott Pilgrim, etc.




Proyecto: Altivara Caffée

Proyecto: TheHive
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Productores » Herencia

Fl mejor café ca Puebla
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[Esta en el Lobby!
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Reto: Marca con identidad visual desactualizada y sin derechos de uso de su
nombre. Sin comunidad en redes, contenido de baja calidad que no reflejaba un
producto de alta gama, y drive thru con tréfico limitado.

Transformacion: Nueva identidad visual elegante, con clase y tradicién familiar, que
finalmente comunica la calidad real del producto. Comunidad crecié de 200 a 4,000
seguidores. Videos pasaron de 300 a 200,000 vistas. Campanas pagadas duplica-
ron las ventas en el drive thru. Se desarrollé disefio de empaque de café, identidad
visual, fotografia de marcaq, publicaciones impresas y publicaciones para redes so-
ciales.
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Reto: Marca nueva con identidad genérica y sin comunidad, que ne-
cesitaba generar contenido y captar clientes antes de tener sus insta-
laciones amuebladas. Costos altos de mantenimiento y presién por
recuperar la inversion, en un concepto que depende de eventos, char-
las y talleres.

Transformacion: Identidad visual altamente reconocible, conservan-
do el amairillo y la temética de abejas que pidib el cliente. Comunidad
activa en redes y dentro del coworking. Primer evento de inicio de aio
con talleres de redes sociales impartidos por Luxnova, y videos de alta
calidad y alcance que posicionan a The Hive.
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Reto: Una visibn ambiciosa pero desordenada, con ideas ad
rrizar, impulsada por inversion privada y con la meta de convert
un referente internacional en la industria de las ciencias del bienest:

Transformacion: Se definié una estrategia clara con un camino paso
a paso hacia el objetivo. Se construyé identidad de marca y estética
visual propias, y se desarrollaron programas a la medida de la com-
plejidad del proyecto. Hoy lICB se posiciona como el referente en cien-
cias del bienestar.




Diserio de personajes en 3D

Texturizado

Proyecto: Props Harry Potter

Modelado 3D

VALERIA MONTIEL | DIC 2024

Modelo 3D de personadje de una
calavera guerrera. Modelo
redlizado en Zbrush + Mayaq,
texturizado en Adobe Substance,
render hecho en Marmoset
Toolbag.

Modelo 3D de personadje de un
robot caricaturizado. Modelo
redlizado en Zbrush + Maya,

texturizado en Adobe Substance,
render hecho en Marmoset
Toolbag.

Texturizado en Adobe Substance
del modelo 3D de un robot.
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Texturizado en Adobe Substance
de un modelo 3D de roller skates.

Otros proyectos de modelado 3D
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Modelos 3D de props de Harry Potter: La copa de
los tres magos, la varita de sauco, la pocién “Felix
Felicis” y la famosa snitch dorada.

Modelos hechos en Mayaq, texturas en Adobe
Substance y renders en Blender.

programas: @v@] @

Mo«ya Subslance Blendev
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Colaboraciones exitosas

Videos mas virales

Colaboraciones de
videos en el canal

X P
pen

(BiC)

@valerycacid, con )
marcascomo:  (J|SENA FIRMO@® 52

de contenido

Hazlo y gana
increibles premios

Es muy TARDE para VIVIR de
lo gue te APASIONA? ||...

Quedate al final para sa... Lo prometido es deuda ...

baratos?

o s

cion

1. Colaboracion exitosa con la marca BIC, en una campana para
promocionar los rotuladores BIC Intensity Color Change.
Campana de 4 videos + historias

2. Colaboracion exitosa con la marca EBAC, promocionando los
cursos de diseno e ilustracién. Campaia de 2 videos.

'ﬁ'.l @valerycacic  Estadisticas \

ARIEL en mi teclado! 4“4 pintando mi lr:'ec.l-'_-rl&:

7 dijo que no puedes hacer arte con lpices #arte #artshorts #shorts #art #ariedC>

4

- Compartis

4

Remix

'ﬁ. valerycacid dib"jos

La pintura més importante que hice en mi vida W Hoy e
y0 v B2 md

{'J'.i,‘ﬁ | PR

taban mucho mis

. | .:.*'___ }’
porquelsélquela'ella le'— "1
el

o ¥

Valery creativa & '+ 20211225

[ d . ; :
=10 m Parte 3 /Feliz casi Ravidad ™ & comovana
! pasar’su nochebuena? Cugntenme ... mas

#Shorts #ArtShorts #Arte #valerycacid . {1 Srowman - @Sia v_“\;‘-
£1 Sonido original 41 Sonido original (-) ,ﬂ' S e @5 @ Lista de reproduccién - Pintando mi teclado! s g
“Quién dijo que no puedes “Pintando a ARIEL en “La pintura mas “GUMBALL y DARWIN en
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YouTube YouTube Instagram Tiktok
27 millones de vistas 23 millones de vistas 657 mil vistas 27 millones de vistas




Arte digital, tradicional, 3D y otros proyectos favoritos
N SR e

De izquierda a derechar:
1. Espada 3D hand-painted, hecha
en Maya y Substance.

2. Pintura digital, inspirada en el
estilo de Arcane, en Photoshop.

3. Pokemon redlista. Photoshop.

4. Comic corto en formato para
redes sociales, publicado en
@valerycacid.

Comic: “No tienes que hacer nada”.
Por valerycacid.
19 de septiembre de 2026

5. Pintura digital romantica, hecha
en Photoshop.

= R ) : |  6.Portada de comic digital, hecha en
. P Photoshop.

7. Poster digital de Trainspotting.
Photoshop.

8. Pintura en acuarela de un oso de
agua tocando el cello. “Cuerdas
Microscopicas”.
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